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 2. PROGRAMLAMA MANTIĞI 
 

 Programlama bir düşünce sanatıdır ve aslında, kullanılacak programlama 

dilinden bağımsız bir düşünme tekniğidir. Kullanılan programlama dilinin bu işleme 

katkısı ise makine dilinde çok komutla yapılabilecek işlemleri, tek komutta yapma 

imkanını vermesidir. Ancak, yapılacak işe göre, kullanacağınız programlama dilinde 

hangi komutları, hangi sıra ve hangi formatta yazacağınızı bilmek, daha doğrusu 

düşünebilmek programlama sanatıdır. 

 Direk mikroişlemci mantığıyla ya da  istenirse de bir programlama dili 

kullanarak bir işlem yaptırılmak istendiğinde işin temeli her zaman iyi bir 

programlama mantığına sahip olmaktır. Aksi durumda sadece yapılmış örnekleri 

tekrarlamaktan ileri gidilemez. Bu sebeple bu konunun çok iyi anlaşılması 

gerekmektedir.   

  Bu işlemi de öğrenmek için çok kullanılan iki teknik algoritma ve akış 

diyagramlarıdır. Algoritma; bir programın yapacağı işlemlerin adım adım 

yazılmasından ibarettir. Akış diyagramı ise yine bir programın yapması gereken 

işlemlerin çizgisel diyagramla gösterilmesidir. Bu iki tekniği  kullanarak birkaç örnekle 

basit tip düşünmeyi öğrenmeye çalışacağız. Ama önce akış diyagramlarında 

rastlayacağımız birkaç sembolün anlamını inceleyelim. (Bakınız:şekil 2.1) 

 

Sembol Anlamı 
 

 

 

Genel işlemler, işlemin ne 

olduğu kutu içerisine yazılır. 

 

 

 

 

Karşılaştırma işlemleri; karar 

verme durumlarını simgeler 

ve doğru-yanlış gibi iki 

seçenek içerir 

 

 
 
 
 
 

BÖLÜM 2 
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Başlangıç ve bitiş belirtmede 

kullanılır. 

 

 

 

Çıkış; genellikle yazı 

şeklindeki çıktılarda kulanılır.  

  

Sembol Anlamı 
 

 

 

Bağlantı bölümleri 

 

 

 

 

El ile bilgi girişi 

 

Şekil 2.1. Akış diyagramlarında rastlanılan bazı sembollerin anlamları. 
 

Şimdi bu sembollerle işlemlerin nasıl belirtilebileceğini çok bilinen bir örnekle 

vermeye çalışalım: 

 

Örnek 2.1.  
 

Bir pic 16f84 kullanarak bir butonla lambayı yakıp söndürme işlemi yapalım. Buton 

basılı olduğu sürece lamba yanık olsun. Buton basılı değil iken ise lamba sönük 

olsun. 
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Çözüm:  
 

Önce problemin algoritmasını yazalım. 

 
Algoritma: 

1) Başlangıç ayarlamalarını yap. 

2) Ledi söndür. 

3) Butonun basılı olup olmadığını kontrol et. 

4) Buton basılı değilse 3. adıma dön. 

5) Buton basılı ise ledi yak. 

6) Butonun basılı olup olmadığını kontrol et. 

7) Buton basılı ise 6. adıma dön. 

8) Buton basılı değilse 2. adıma dön. 

 

 Burada 1. adımda belirtilen başlangıç ayarı, mikroişlemcilerin tamamında olan bir 

olaydır ki, sistem tasarlanırken yapılması gereken donanım eklemeleri ve program 

yazılırken başlangıçta yapılacak işlemleri içerir. Bu işlemler ise bazen sistemin tüm 

çalışmasını etkileyebilecek kadar önemlidir. Örneğin, sisteme ilk enerji geldiğinde 

programın başlangıçtan başlamasını sağlayacak POR (Power On Reset) sistemi 

tasarlanmamışsa, sistem ilk enerjilendiğinde bazen başlangıçtan bazen de rastgele 

bir yerden başlar. Böylece sistem bazen doğru çalışırmış bazen de çalışmamış olur. 

Programla yapılacak işlemlere örnek ise açılışta yapılması gereken port ayarları 

olarak verilebilir. 
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 Şimdi de bu algoritmaya göre akış diyagramını çizelim: 

 
Şekil 2.2.  Örnek 2.1. için akış diyagramı 
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Örnek 2.2.  
 
 Şimdi birinci örneği bir adım daha ileri götürelim. Örneğimiz şöyle olsun: Tuşa ilk 

basıldığında led yansın; İkinci basıldığında ise led sönsün. (Not:Burada tuşa 

basılması kelimesi, basılıp bırakmak anlamındadır.) 

 

Çözüm 2: 
 
Algoritma: 
 

1) Başlangıç ayarlamalarını yap. 

2) Ledi söndür. 

3) Butonun basılı olup olmadığını kontrol et. 

4) Buton basılı değilse 3. adıma dön. 

5) Buton basılı ise ledi yak. 

6) Butonun basılı olup olmadığını kontrol et. 

7) Buton basılı ise 6. adıma dön. 

8) Butonun basılı olup olmadığını kontrol et. 

9) Buton basılı değilse 8. adıma dön. 

10) Buton basılı ise ledi söndür. 

11) Butonun basılı olup olmadığını kontrol et. 

12) Buton basılı ise 11. adıma dön. 

13) Buton basılı değilse 3. adıma dön. 
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 Şimdide bu işlem için, akış diyagramını tasarlayalım. 

 
Şekil2.3 Örnek 2.2. akış diyagramı. 
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Örnek 2.3.  

 

Şimdi ikinci örneği biraz değiştirelim Örneğimiz şöyle olsun. Tuşa ilk basılıp 

bırakıldığında led yansın, ikinci basıldığında ise bırakılmayı beklemeksizin  led 

sönsün.  

 
Çözüm 3: 
 
Algoritma: 
 

1) Başlangıç ayarlamalarını yap. 

2) Ledi söndür. 

3) Butonun basılı olup olmadığını kontrol et. 

4) Buton basılı değilse 3. adıma dön. 

5) Butonun basılı olup olmadığını kontrol et. 

6) Buton basılı ise 5. adıma dön. 

7) Ledi yak. (Buton bırakılmıştır.) 

8) Butonun basılı olup olmadığını kontrol et. 

9) Buton basılı değilse 8. adıma dön. 

10) Buton basılı ise ledi söndür. 

11) Butonun basılı olup olmadığını kontrol et. 

12) Buton basılı ise 11. adıma dön. 

13) Buton basılı değilse 3. adıma dön. 

 

 Bu örnekle ikinci örnek birbirine benzemekle birlikte, aslında işlem önceliğini 

burada görmekteyiz. Program yazımında bu önemli bir ayrıntıdır. Şimdi de bu işlem 

için akış diyagramını tasarlayalım. 
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Şekil2.4. Örnek 2.3 için akış diyagramı. 



 

 41 

MİKRODENETLEYİCİLER - I                                          Yağlıoğlu 
 

 

 

 Bu şekildeki basit akış diyagramları örnekleri ile bir sistemdeki çalışma 

mantığına temel olarak bakmış olduk. Artık bazı komutları da bu işe ekleyerek ilk pic 

programı yazma denemelerimizi yapma zamanımız gelmiş oldu. Akış diyagramlarını 

bu şekilde verdiğimiz bu örneklerin programını yazarken, buradakinden daha değişik 

(ve kısa) metotlarla  farklı çözümlerini göreceğiz. 

 

 Program yazımına geçmeden önce pic 16f84 mikrokontrollörün komutlarını ve 

ne iş yaptıklarını öğrenerek temel bilgilerimizi tamamlamış olmakta fayda var. 

 


