BoLom 2

2. PROGRAMLAMA MANTIGI

Programlama bir dusunce sanatidir ve aslinda, kullanilacak programlama
dilinden bagimsiz bir dusinme teknigidir. Kullanilan programlama dilinin bu isleme
katkisi ise makine dilinde ¢ok komutla yapilabilecek iglemleri, tek komutta yapma
imkanini vermesidir. Ancak, yapilacak ise gore, kullanacaginiz programlama dilinde
hangi komutlari, hangi sira ve hangi formatta yazacaginizi bilmek, daha dogrusu
dusunebilmek programlama sanatidir.

Direk mikroiglemci mantigiyla ya da istenirse de bir programlama dili
kullanarak bir iglem vyaptirimak istendiginde igin temeli her zaman iyi bir
programlama mantigina sahip olmaktir. Aksi durumda sadece yapilmig Ornekleri
tekrarlamaktan ileri gidilemez. Bu sebeple bu konunun c¢ok iyi anlasiimasi
gerekmektedir.

Bu iglemi de o6grenmek igin ¢ok kullanilan iki teknik algoritma ve akis
diyagramlandir. Algoritma; bir programin yapacagi iglemlerin adim adim
yazilmasindan ibarettir. Akig diyagrami ise yine bir programin yapmasi gereken
islemlerin gizgisel diyagramla gosterilmesidir. Bu iki teknigi kullanarak birka¢ 6rnekle
basit tip dusinmeyi 6grenmeye c¢alisacagiz. Ama Once akis diyagramlarinda

rastlayacagimiz birka¢ sembolin anlamini inceleyelim. (Bakiniz:sekil 2.1)

Sembol Anlami

Genel islemler, islemin ne

oldugu kutu igerisine yazilir.

Karsilastirma islemleri; karar
verme durumlarini simgeler
ve dogru-yanhs gibi ki

secgenek igerir
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D Baslangig¢ ve bitis belitmede
kullanilir.

Cikis; genellikle yazi
B seklindeki ciktilarda kulanilir.

Sembol Anlami

O Baglanti boélimleri

S El ile bilgi girigi

Sekil 2.1. Akis diyagramlarinda rastlanilan bazi sembollerin anlamlari.

Simdi bu sembollerle islemlerin nasil belirtilebilecegini ¢ok bilinen bir 6rnekle

vermeye c¢aligalim:
Ornek 2.1.
Bir pic 16f84 kullanarak bir butonla lambayi yakip séndirme islemi yapalim. Buton

basili oldugu surece lamba yanik olsun. Buton basili degil iken ise lamba sonuk

olsun.
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Cozum:

Once problemin algoritmasini yazalim.

Algoritma:
1) Baslangig ayarlamalarini yap.
2) Ledi sondur.
3) Butonun basil olup olmadigini kontrol et.

4)
5)
6)
7)
8)

Buton basili degilse 3. adima don.

Buton basili ise ledi yak.

Butonun basili olup olmadigini kontrol et.

Buton basili ise 6. adima don.

Buton basili degilse 2. adima don.

Yaghoglu

Burada 1. adimda belirtilen baslangi¢ ayari, mikroiglemcilerin tamaminda olan bir

olaydir ki, sistem tasarlanirken yapilmasi gereken donanim eklemeleri ve program

yazilirken baslangigta yapilacak islemleri icerir. Bu islemler ise bazen sistemin tium

calismasini etkileyebilecek kadar dnemlidir. Ornegin, sisteme ilk enerji geldiginde

programin baslangi¢tan baslamasini saglayacak POR (Power On Reset) sistemi

tasarlanmamissa, sistem ilk enerjilendiginde bazen baglangi¢tan bazen de rastgele

bir yerden baslar. Boylece sistem bazen dogru ¢aligirmis bazen de ¢alismamig olur.

Programla yapilacak islemlere Ornek ise acilista yapilmasi gereken port ayarlar

olarak verilebilir.
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Simdi de bu algoritmaya gore akis diyagramini gizelim:

LED séndiir(off)

TUS’a Hayir

basildi m1?

LED yak(on)

TUS
birakild:
mi1?

Evet

Hayir

Sekil 2.2. Ornek 2.1. igin akig diyagrami
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Yaghoglu

Ornek 2.2.

Simdi birinci 6rnegi bir adim daha ileri gotirelim. Ornegimiz sdyle olsun: Tusa ilk

basildiginda led yansin; ikinci basildiginda ise led sénsiin. (Not:Burada tusa

basiimasi kelimesi, basilip birakmak anlamindadir.)

Cozum 2:
Algoritma:
1) Baslangi¢ ayarlamalarini yap.
2) Ledi sonddr.
3) Butonun basil olup olmadigini kontrol et.

4)
5)
6)
7)
8)
9)

Buton basil degilse 3. adima don.

Buton basili ise ledi yak.

Butonun basili olup olmadigini kontrol et.
Buton basil ise 6. adima don.

Butonun basili olup olmadigini kontrol et.

Buton basil degilse 8. adima don.

10)Buton basili ise ledi sonddr.

11)Butonun basili olup olmadigini kontrol et.

12)Buton basili ise 11. adima don.

13)Buton basili degilse 3. adima don.
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Simdide bu iglem igin, akis diyagramini tasarlayalim.

( BASLA ]

v

LED s&ndiir(off)

TUS’a
basildi m1?

“7
LED vak(on)

TUS
birakilda
mi?

Hayir

h 4

LED séndiir(off)

Hayir Evet

- o~ e~ s

Sekil2.3 Ornek 2.2. akisg diyagramu.
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Ornek 2.3.

Simdi ikinci ornegi biraz degistirelim Ornegimiz sdyle olsun. Tusa ilk basilip
birakildiginda led yansin, ikinci basildiginda ise birakilmayi beklemeksizin led

sonsun.

Cozum 3:

Algoritma:

1) Baslangi¢ ayarlamalarini yap.

2) Ledi sonddr.

3) Butonun basil olup olmadigini kontrol et.
4) Buton basil degilse 3. adima don.

5) Butonun basili olup olmadidini kontrol et.
6) Buton basili ise 5. adima don.

7) Ledi yak. (Buton birakiimistir.)

8) Butonun basili olup olmadigini kontrol et.
9) Buton basili degilse 8. adima don.
10)Buton basili ise ledi sonddr.

11)Butonun basili olup olmadigini kontrol et.
12)Buton basili ise 11. adima don.

13)Buton basili degilse 3. adima don.
Bu oOrnekle ikinci ornek birbirine benzemekle birlikte, aslinda iglem oOnceligini

burada gérmekteyiz. Program yaziminda bu énemli bir ayrintidir.  Simdi de bu iglem

icin akis diyagramini tasarlayalim.
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{ BASLA ]

3

LED s&ndtr(off)

TUS’a

basild: ma?

Hayir

Evet

LED yak(on)

+ Evet

L LED séndiir(off)

Hayir

Evet

Sekil2.4. Ornek 2.3 igin akis diyagrami.
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Bu sekildeki basit akis diyagramlari ornekleri ile bir sistemdeki calisma
mantigina temel olarak bakmig olduk. Artik bazi komutlari da bu ige ekleyerek ilk pic
programi yazma denemelerimizi yapma zamanimiz gelmis oldu. Akig diyagramlarini
bu sekilde verdigimiz bu 6rneklerin programini yazarken, buradakinden daha degisik

(ve kisa) metotlarla farkl cézumlerini gorecegiz.

Program yazimina gegcmeden 6nce pic 16f84 mikrokontrollériin komutlarini ve

ne ig yaptiklarini 6grenerek temel bilgilerimizi tamamlamig olmakta fayda var.

41



